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Acesso ao hardware

(Exemplos)



Planeamento preliminar

Semana 21 Set:
— Conceitos basicos de I/O (com experimentacao)

Semanas 28 Set, (5 Out), 12 Out:
— 12 parte do trabalho 1 (em C)

Semanas 19 Out, 26 Out:
— 22 parte do trabalho 1 (RTlib)

Semana 2 Nov:
— Exercicios sobre Java

Semanas 9, 16, 23 Nov:
— Trabalho 2: Java em Tempo Real

Semanas 30 Nov, 7 Dez, 14 Dez:
— Trabalho 3 (plc)



Estrutura dos kits

(al) Sistema “fisico”

(a2) Simulador do sistema “fisico”

(b) Conversdo 24/5 Volt (com opto acopladores)
(c) Placa IO digital NI USB-6509

(d) Interface library (fornecida)

Sistema fisico (d1) Device drivers
(d2) Interface library
(e) O vosso programa

Interface Library

O vosso
programa

Conversio NI Device

24/5 Volt USB -6509 Drivers
-

ClientSocket




Exemplo: Acesso ao tapete

(1) Criar projecto “console Application” no VC++

Files  Projects | “Workspaces | Other Documents

o] ATL COM Appiiizard

7] Cluster Resource Type Wizard
g Custom AppAizard
& Database Project

|d \users\grupu ijy J

(& Create newwarkspace
8 PG Appiizard (exe) .

.: Mew Database Wizard r

:]W|n32 Static lerary
Elafforms:

(0]8 | Cancel




Exemplo: Acesso ao tapete

(2) Definir localizacao dos “header files”

Project Settings WP
Settings Far: |Win32 Debug ﬂ General | Debug Link | Fesources | Bron EE

o=

| —
Category; @ ﬂ ‘

Freprocessor definitions:
|WIN32,_DEBUG,_CDNSOLE,_MBCS

Undefined symbols: | Undefine all symbols

<Mmuries:

|r::xnixLib )

[ Ignore standard include paths

Froject Dptions:

fnologo fMLd MW3 (G G 21 A0d D MWINEET /D -~
" DEBUG" /D" _COMSOLE" /D" _MBCS"
fFp'Debug/demol pch" Mu"stdafh" fFo"Debug"

w

] Cancel




Exemplo: Acesso ao tapete
(3) Incluir biblioteca NIDAQmMx.lib

Project Settings

Settings For: Win32 Debug

H

+ &

General | Debug | C,-’Cesn:uurn::es | Bron EE
CEITEQQEEZ General 5 Eeset ‘

Cutput file name:;

|Debugfdemu1.exe

Obhject/library modules:
|Ieaut32.|ib uuid.lib odbc3g lib odboop3z o chniylibynidagmxlib

v Generate debug info | Ignore all default libraries

v Link incrementally | Generate mapfile

| Enahle profiling

Froject Options:

kernel3Z lib user3Z lib gdidZ lib winspoal lib comdlg3Z lib -~
advapidZ.lib shell32 lib ole3é libh oleaut32 lib uuid.lib
odbhc3Z lib odbecp3E lib kemel32 lib user3d.lib gdiZE lib

'

8] Cancel




Exemplo: Acesso ao tapete

(4) Adicionar um novo ficheiro

New

Files | Frojects | Workspaces | Other Documents |

2| Binary File
i Bitmap File

R ++ Header
< # C++ Source File
T Cursor File
[$]HTHML Fage
' Jlcon File
L abdacro File
Hesuurce Scnpt
ElResource Template
S0L Script File
Text File

Al:tive serser Fage

v Addto project:

|dem|:|1

Location:

|C:Rnihimprimir\demu1

Ok,

Cancel




Exemplo: Acesso ao tapete
(codigo-fonte)

#include "stdafx.h"
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include "NIDAQmx.h"
#include "interface.h”

int main(int argc, char* argv(]) Inicializacao dos portos

{ de entrada/saida
create_DI_channel(0);

create_DI_channel(1);

create_DO_channel(2);

I//7 Leitura
ulnt8 p0 = ReadDigitalU8(0);

printf("%02X",p0);

Escrita

WriteDigitalU8(2,0x01); (fazer com cuidado)

\

return(0);

}



Leitura de sensores

* Como ler um determinado bit de um
determinado porto/canal?

* Exercicio
— Dado o numero 223, saber qual o valor do bit 4

— Fazer uma funccao
* Bool getBit(ulnt8 value);



“Mexer” nos actuadores

 Como alterar um determinado bit de um
determinado porto/canal associado a um
determinado actuador?

* Exercicio
— Dado o numero 00,, colocar o bit 2 a “um”.
— Fazer uma funccao

* void setBit(ulnt8 &variable, bit, value);



Let’s do it




