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CONCEPTOS DE IHM



Procesos de apropiacion de un
artefacto

InTech (Rybarczyk et al., 2012)



Esqguema corporal: punto de vista
psicomotor

Piaget’'s Concepts

o Equilibration Assimilation Accomodation

Banging is a favorite .. . And assimilation occurs
scheme used by babies when they incorporate new
to explore their world . . . objects into the scheme.

(Piaget, 1936)



Esquema corporal: punto de vista
neurofisioldgico

* Con artefactos simples

= =

before tool-use after tool-use

(Iriki et al., 1996)



Esquema corporal: abordaje
neurofisioldgico

* Con dispositivos electronicos

(Iriki et al., 2001)



APLICACIONES EN ROBOTICA



Proyecto ARPH




Proyecto ARPH

* Arquitectura

motor control

24 L)

sensorial feedb

Conftrol Station

IEEE SMC (Colle, Rybarczyk & Hoppenot, 2002)



Proyecto ARPH

 Abordaje antropocéntrico
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Le Travail Humain (Rybarczyk et al., 2004)



Proyecto ARPH

 Resultados

VGO

Sin comportamiento humano Con comportamiento humano



Cyborgs




Cyborgs
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Proyecto COCHISE

3. Signal transmission 4. Signal reception
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2. Robot
detection

1. Dog in posture

2. Reception and execution of 1. Transmission
the orders of the orders
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IEEE Roman (De Seabra, Rybarczyk, Bastista et al., 2014)



Proyecto COCHISE

 Deteccion de la actividad

Standing y Sitting

10

Walking




Biosenal para controlar una mano
artificial

* Arquitectura

Electrodes Bitalino Board -
EHE Noise
g e g i

EMG Classification and Servo Controller Unit (ECSCU)

Robotic Hand

W Finger
i Movement




Biosenal para controlar una mano
artificial

e Demostracion

ACE (Bernardino, Rybarczyk & Barata, 2014)


sources/3D-printed .mp4
sources/3D-printed .mp4

APLICACIONES EDUCATIVAS



Juego serio para estudiantes en
medicina

e Sistema interactivo

Kinect Sensor

to track body
movements

Computer

to show virtual system
environmentand
provide immediate
feedback to the user

ICERI (Carrasco, Rybarczyk, Cardoso et al., 2013)



Juego serio para estudiantes en
medicina

* Modelacion del ambiente 3D




Juego serio para estudiantes en
medicina

* Ej. de ejercicios

SCORE: 5/15

Examinacion del reflejo pupilar Ejercitacion para activar los
y de la dculomotricidad reflejos tendinosos



Juegos educativos para aprender la

matematica

* Geoplano/Geoespaco

GEOPLANO

[

MODULO - QUADRADO (PERIMETRO)

dddddddddd

ESTA NA VEZ

Nivel 1

PONTOS:

(Moraes & Machado, 2009)



Juegos educativos para aprender la
matematica

* Number to Number Combat

(Tremblay et al., 2010)



Juegos educativos para aprender la
matematica

e The Number Race
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(Wilson et al., 2009)



Juegos educativos para aprender a
escribir

* Haptic Learning Center
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(Mansour et al., 2007)



Juegos educativos para aprender a
escribir

* Telemaque

~ = -- (Palluel-Germain et al., 2007)



Juegos educativos para aprender a
escribir

* WA

fLeaBlaE Be L »aw

(Pereira et al., 2009)



Aprendizaje de |la escritura a través de
una interface tactil

* Image processing

For each character, an image type (or baseline) is
built from a combination of images of the same
character, such as images are:

¢ Ce ntred; -~ Shift for best fit - Blur

T (/‘\/ - a/
* blurred;
* multiplied; iy ¥
e saved. O-’



Aprendizaje de |la escritura a través de
una interface tactil

 Character classification

- The Image trlal IS: 75 Shift for best fit

- QL = QL

e centred. |

* introduced;

— Trial & baseline

pixe|s e a/ STfibe_stﬁt O_, Introduc test image a/

* inverted (=>
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* multiplied.



Aprendizaje de |la escritura a través de
una interface tactil

e Result

— Example:
* trial ‘c’ / baseline ‘@’

— QOverall:
e more than 90% of correct classification



Aprendizaje de |la escritura a través de
una interface tactil

e Demostracion



sources/copy.MP4
sources/copy.MP4

Proyecto Kinect-Sign
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Springer IFIP, AICT (Gameiro, Cardoso & Rybarczyk, 2014)



APLICACIONES PARA LA
REHABILITACION



Proyecto Lisling

* Arquitecturas

SERVIDOR ONLINE
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AAATE (Rybarczyk, Fonseca & Martins, 2013) ACE (Rodrigues, Rybarczyk & Goncalves, 2014)



WEBLISLING

USERNAME PASSWORD oK |
3

REGISTAR

APAGAR UTILIZADOR



WEBLISLING

USERNAME PASSWORD OK

APAGAR UTILIZADOR [




Interface tangible para ejercitar la
comprension en paciente afasicos

* Arquitecturas

AAATE (Rybarczyk & Fonseca, 2011)



Interface Tangivel

para o tratamento da Afasia

Enter you- '~~~

password
password

Welcome |

lopez

NAME make your , el 0o B vatchthe 0B
TTTT Choose th~ Fantiirae len 4.0 rI.#..--.‘. test results

object typ
COMPLET
Choose atest

A TASK from thelist

WRITTEN

Choose aresult

from thelist

DB

“Putthe object X
onthe table

date:--/--/-- score:---%

date:--/--/-- score:---%

2 the object from the table)

Gobackto

the menu

-

Gobackto

the menu



Interface tangible para ejercitar la
comprension en paciente afasicos

e Demostracion

Interface Tangivel

para o tratamento da Afasia

CLICK HERE TO BEGIN



sources/video_aphasia.wmv
sources/video_aphasia.wmv

APLICACIONES WEB



Proyecto e-ESPOIRS-Handi

 Problematica

ealth professionals

. _ Social actors
physicians, paramedics, ...)

Patient him/herself

AAATE (Rybarczyk et al., 2011)




- Fill in questionnaires,
- Simple requests, j

- Consult personal data..
SIMPLE USERS PROFESSIONALUSERS

Data filtering and | :
anonymization A

BACKEND

Patient identity DB |l Questionnaires' DB | Questionnaires' results DB

- Creation and edition
of questionnaires,

- Complex requests
to the DB,




Proyecto e-ESPOIRS-Handi

* Interface del paciente

-

[] Comments
[ Driving
[] Adapted vehicle
[ skill
[ Public transport +- b
[ IWalking distance
[ cane(s)
[indoor manual wheelchair
[ outdoor manual wheelchair
[ electric wheelchair
[ walker
[] ankle-foot orthosis
[ prosthesis
[ Submit ][ next ][ Cancel ]




Proyecto e-ESPOIRS-Handi

e Interface del médico
Patient Professional

= (not editable

Label
Yves Rysback ¥ | Select Patient

FEEDING

—r»only french food
55555555555

TOP DRESSING

Take into account the patient's opinion



