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1. INTRODUGAO

Este trabalho destina-se a proporcionar aos alunos um primeiro contacto com os conceitos basicos de
programacéo estruturada em Frames, tendo em vista a sua posterior utilizagdo em actividades
enquadradas no seio da Engenharia Electrotécnica. Para tal dever-se-4 obter uma solugdo para o
problema que o cenério descrito abaixo apresenta.

O estudo e a implementagcdo do problema apresentado neste trabalho servirdo para fazer uma
abordagem aos seguintes conceitos: Estruturacéo de Informacdo em Frames, Utilizagdo de Programacéo
Légica, amadurecimento da programacao em Prolog e o motor de Frames GOLOG.

2. APRESENTAGAO DO PROBLEMA

Imagine o seguinte cenario:

Num determinado ginasio € necessério implementar um sistema de monitorizacdo para as maquinas de
fitness, para que os respectivos clientes (ou utentes) possam ser “vigiados” em tempo-real. Basicamente,
caso um cliente ultrapasse os limites estabelecidos pelo sistema, tendo em conta o seu perfil, devera
alertar o respectivo Personal Trainer (PT).

Assim sendo, vocé foi contratado para implementar este sistema. Tendo em conta 0s requisitos
para o referido sistema, foi decidido efectuar uma modelagéo baseada em Frames. O facto das maquinas
ilustradas na figura 1 possuirem caracteristicas e funcionalidades similares justifica esta opg¢éao por
frames.

Figura 1 — Maquina de fithess

Por exemplo, uma maquina de fithess possui, por exemplo, um sensor de velocidade (km ou spm) e um
sensor de ritmo cardiaco, conforme ilustrado na figura 2. Estes sensores sdo usados para observar o
estado do utente e provocar o disparo das rotinas de monitorizacdo (que nas frames correspondem aos
demonios).
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Figura 2 — Consola de uma maquina fitness

Dado que ndo se possui de facto as maquinas da figura 1, o teste do sistema desenvolvido requer a
simulacdo das referidas maquinas, e bem assim, do utente. Desta forma, a funcionalidade que é
necessario modelar é a seguinte:

- Definir o utilizador quando este sobe para a maquina.

- Definir qual a maquina (exemplo, uma das que constam na figura 1).

- Quando um utente sobe para uma maquina, este deve definir o objectivo (tempo, calorias, ou distancia)
- Dar inicio ao exercicio. Os valores de frequéncia cardiaca, velocidade e calorias gastas comecam a

variar.
- Finalizar o exercicio. O fim do exercicio pode ser efectuado a partir do botdo parar (figura 1), ou caso o

objectivo do exercicio ja tenha sido atingido.
- Guardar o acumulado de horas, calorias, etc, no perfil do utilizador.

Conforme referido previamente, € necesséario vigiar constantemente os dados obtidos a partir dos
sensores, para garantir que o exercicio decorre dentro da normalidade. Caso contrério, o PT tem que ser
alertado. As funcionalidades referidas requerem a construcdo de um menu/interface adequada para a

simulagéo, tanto das maquinas como dos clientes.
Este problema devera ser modelado através de uma estrutura em Frames, a mais adequada

possivel. Note-se que algumas das funcionalidades necessarias serdo melhor solucionadas usando
meétodos Golog; outras sdo melhor solucionadas através de deménios.

3. IMPLEMENTAGAO

Modele este problema utilizado o referido formalismo baseado em Frames. O processo de modelacéo
deveré ser dividido em duas fases:

Fase 1 — Estruturacao da informagcdo em Frames — criacdo das Frames com o0s respectivos atributos e
métodos. — 1 aula.

Fase 2 — Programacdo reactiva e testes. Criacdo dos demaénios e teste da estrutura resultante — 1 aula.
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4. RELATORIO

4.1 - Contetdo

O relatodrio deve reflectir a compreensdo dos conceitos envolvidos no trabalho. Pode seguir o formato
padrdo disponibilizado em: http://www.uninova.pt/~jrosas/recomendacoes.zip

4.2 — Elementos de Valoracéo

Alguns elementos que permitem valorizar o trabalho séo:
e Capacidade de sintese, incluindo o recurso a “linguagens graficas”.
e Capacidade critica e de avaliacdo dos elementos em andlise (ndo fazer meras transcricbes de
blocos de texto da bibliografia utilizada)
e Capacidade de inovacdo e empreendedorismo.
e Capacidade de explicacao / justificagdo dos resultados obtidos.
e Capacidade de generalizacdo — “visualizagdo” de potencial aplicagao a outros contextos.

4.3 — Elementos de Reflexao

Esta secgdo consiste em consideracbes mais reflexivas que poderdo servir como “inspiracao” para a
escrita do relatdrio para este trabalho. No final do trabalho, as seguintes questdes deverdo poder ser
respondidas:

e Como estruturar informacdo em Frames?
Quais as vantagens de estruturacdo de informagéao utilizando esta tecnologia?
Como funcionam os demaonios?

5. PLANO DE AULAS

12 aula:
Docente: Apresentacdo do trabalho, revisdo dos conceitos envolvidos na programacdo com
Frames.
Alunos: Primeiro contacto com o motor de Frames Golog. Efectuar fase 1.

22 aula:
Docente: Revisdo dos conceitos de programacgdo reactiva — deménios. Acompanhamento dos
alunos.
Alunos: Efectuar fase 2.

Docentes:
Teobrica:
Professor Luis Camarinha-Matos, cam@uninova.pt

Prética:
Joao Rosas, jrosas@uninova.pt
Yves Rybarczyk, yr@uninova.pt
Pedro Santana, pfs@uninova.pt
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