Imagen fotografica

= Es posible importar imagenes fotograficas para el Processing (a
partir de imagenes del web, de una maquina fotogréafica

numeérica...).

= Por eso, existen 2 posibilidades de localizar el fichero imagen
fuente:

= Laimagen situase en un fichero exterior al proyecto (ej., Internet).

= Laimagen situase en la carpeta “data”.



Imagen fotografica

= Caso de una imagen importada directamente de internet:

066 Processing - 0095 Beta

sketch_051122a §
A déclorer une wariable qui contiendro toute |'imoge
FImage photo;

/¢ cadre assez grand
zize{308, 4087 ;

Af aller sur le web, chercher |'image, et mettre ses données dons lo wariable 'photo’
photo = loodInage! "http:/Aupload.wikinedia.org/wikipedioscommons 444 Mak inghFace. jpg" s

A afficher |'image donz lo worioble d portir de la pozition 8,8
image{photo,8,87;

= Processing importa la imagen directamente en la memoria del
software a través del comando: loadimage ();

= Una vez importada la imagen, aparece en la pantalla a traves del
comando: image( );



Imagen fotografica

= Dado que las coordenadas de image(photo, 0, 0) sonx=0ey =0,
la foto situase en el angulo superior-izquierdo de la pantalla.
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= Para integrar la imagen directamente en el programa, es
necesario importar en la carpeta “data”, a traves del siguiente
proceso:

= 1) Seleccionar el menu: Sketch — Add File

Processing File EditT::mIs Help

| Run 3ER r
Present 1r 3R
Stop
Import Library >
Show Sketch Folder 3K
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m 2) Escoger el fichero imagen que desea importar.

= Una vez importada la imagen, es posible verificar su localizacion
(en la carpeta “data”), a través del menu: Sketch — Show Sketch
Folder

Processing File EditMTnﬁls Help

=

Run #R -
Present {+ 3R
Stop

Add File...
Import Library >
Show Sketch Folder 3K
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| Processing_log S
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Dimensions 250
315
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= En este 2° caso, tiene que modificar, ligeramente, la manera de
escribir el enderezo de la imagen a importar en el programa:

506 Processing - 0095 Beta

A déclarer une warioble qui contiendro toute |'imoge
Flmoge photo;

A4 cadre gzzez grand
size (308,488 % ;

A aller donz le dossier “"doto" et transférer |'image donz lo varioble 'photo’
bhntn = loodImage("MakingAFace . jpg" ;

A afficher |'image dans Lo worioble d portir de lo position 8,8
image{photo,@,8;
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= Poner la imagen en movimiento:

680 Processing - 0095 Beta

FImage photo;

vold setupd ) 4

size{260,315);

photo = loodImage{ "MakingdFace.jpa" );
r

vold draw() {
image{phota, Jrondon{-5,5%, randomn{-5,5% 7;
b
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= Redimensionar la imagen, a través de la adicion de 2 variables a
seguir a las posiciones x e .

= Para recubrir toda la anchura y altura de la pantalla: width y height.
= Para un redimensionamiento dinamico: mouseX y mouseY.

™ O M  Processing - 0095 Beta

FImage photo;

vold setup() {

size{250,3150;

photo = loodInage! "MakingsFace. jpg" ;
I

wold draw(h I
background (87 ;
image{photo, @, E,Imnusex, mouzey Ty I
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= Pintar la imagen:

860 photo OO0 Processing - 0095 Beta

FImage photo;

void setup() 1

zize{268,315);

photo = logdImage("Mak ingdFace. jpg" o;
T

wold drow(h I
background {8} ;
tint{mouzes , mouzel mousey-mouses , 2857,
image{phdto, B,[8%;

¥

R G B alpha



= Encontrar una imagen en Google, recuperar su url (o sea, el
enderezo http://...) y hacer un programa que anime esta imagen.

= Aplicar vuestros conocimientos a la imagen en términos de
disenos y programacion en Processing...



Tratamiento de imagenes

= Pixeles

ol1r|2|= (|4 How the plxels Losk

10| 141 (12 |15 |14

15| 1& |17 |18 |19

How the pixels
| 20| 21|22 |23 |24 are stoved.
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= Ejemplo para tener a acceso a cada pixel de la ventana:

size(200,200) ; W sketc.. — X
loadPixels(); ff carrega todos los pixeles de la ventana

for{int i = B; i < pixels.length; i++) {
float rand = random{@,255);

color ¢ = color{rand});
pixels[i] = c;
¥
updatePixels(); // actualiza las modificaciones hechas a los pixeles

= Ejercicio — Alterar el codigo de arriba para difundir colores R,G,B
aleatorias para cada pixel.
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= Formula para determinar la posicion de un pixel (coordenadas
bidimensionales X,Y) dentro de un array unidimensional:

|LOCATION = X + Y *WIDTH |

0 1 o = 4 & Colitinns
ol ol1 |22 |4
1|l s5|le|#F & |2
2 10|11 |12 13‘.1_"5_ T Fel 1= s b Colun =, row 2.
5 | 15| 1 (L7 |18 :f:p' x +,_"I')"( * it
4 | 20| 21|22 |22 |24 U

width = 5 =4+ 10
FOiwe
1=
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= Ejemplo para dar un color diferente a las colonas de pixeles, de
forma a que las colonas pares aparecen blancas y las colonas
Impares aparecen negras:

size(200,208);
loadPixels(); 8
for{int x = 8; x < width; x++) {

cketc.., —

pod

= Ejercicio — Altera el cédigo para alternar las colores de las lefias en
vez de las colonas.

for(int v = 03 v € height; v++) {
int loc = x + v * width;
ifiw % 2 == 08) {
pixels[loc] = color{255);
} else {
pixels[loc] = color(@);
ks
ks

I
updatePixels();



Tratamiento de imagenes

= Ejercicio — Completar el siguiente codigo para obtener la imagen a
la izquierda:

size (255, 255) ;
for (int x = 0; X < width; x++) {
for (int v = 0; yv < height; y++) {

int loc = :

float distance = ) ;

pixels [loc] = ;
}
i

= Soluciéon

>



Tratamiento de imagenes

= Solucion 1:

zize(255,255);
ToadPixels();
for(int » = 8; x < widthy w++) {
for{int v = 8; yv < height; y++) {
int loc = x + vy * width;
float distance = sqro{{width/2-w)*x(width/2-x)+{(height/2-y)*x(height/2-¥));
pixels[loc] = color{distance);
}
1

updatePixels();

= Solucion 2 (para mapear la totalidad del espectro
de color con la dimensién de la ventana):

=ize(255,255);
loadPixels();
for{int x = 87 x € widthy w++) {
for(int v = B; v < height; yv++) {
int loc = x + vy * width;
float distance = sqro{(width/2-x)*=(width/2-u)+{(height/2-v)x(height/2-yv));
float dist = map (distance, sqro{{width/2)*{width/2)+(height/2)*{height/2)), @, 255, 0);
pixels[loc] = color(dist);
I

I
updatePinels();
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= Difundir los pixeles de una imagen

FImage img;

vodd setup() {

zize(768,768) ;

img = loadImage("sunflower.jpz");
s

vodd draw() {
LoadPixels();
img. loadPixels(); // para ler los pixeles de la dmagen
for(int v = B; v < height; v++) {
for{int x = 83 x < widthy x++) {
int loc = x + v * width;
J/ para extraer los 3 componentes de color de cada piwel

float r = red{(img.pixels[loc]);
float g = green{img.pixels[loc]);
float b = blue(img.pixel=s[loc]);

pixels[loc] = color(r,g,b);
1

1
updatePinels{);

}



Tratamiento de imagenes

= Ejercicio — Transformar el cédigo anterior para difundir la imagen
en una escala de niveles de gris
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= Solucion:

PImage img;

void setup() {

zize(768,T68);

img = loadImage("sunflower.jpg");:
}

void draw() {

loadPixels();

img. loadPixels(); // para ler los pixeles de la imagen

for{int v = 8; v < height; v++) {

for{int x = 8; x < width; x++) {

int loc = x + v * width;
S/ para extraer los 3 componentes de color de cada pixel
float r = red{img.pixels[loc]);
float g = green{img.pixels=[loc]);
float b = blue{img.pixels[loc]);

ff para transformar la imagen inicial en una escala de gris
float grayscale = (r+g+b)/3;

pixelz[loc] = color{grayscale);
1

}
updatePixels();



Tratamiento de imagenes

= Ajustar el brillo de la imagen en funcién de la posicion del raton

for{int v = B; v < heighty v++) {
for{int x = 083 x < width; x++) {
int loc = ¥ + vy * width; =

float r = red(img.pixels[loc]);
float g = green{img.pixels[loc]);
float b = blue(img.pixels[loc]);

S{ cambia el brillo segundo la posicion del raton
float adjustBrightness = ((float)mouseX [ width) + 8.0;
r *= adjustBrightness;

*#= adjustBrightness;

*= adjustBrightness;
J constranja los wvalores RGE entre @ y 255
constrain{r,®,255); ﬁ,//
constrain(g,®,255); iﬁ‘

= constrain(b,®,255); 0
ff eria el nueve color '\7
color ¢ = color{r,g,b);
pixels[leoc] = color{c);

T T4
1]

~ T
(]




Tratamiento de imagenes

= Transformar una imagen en negro y blanco en funcion de un
determinado umbral (el resultado sera presentado en una otra

Imagen)

AZE SOUFrCe; /f Imagen tuente
mage destination; // Imagen tratada

vold setup() {
size(T68,768);
source = loadImage("sunflower.jpg");
destination = createlmage(source.width, source.height, RGE);

}

vodid draw() {
float threshold = 127;
source. loadPixels();
destination. loadPixels();

for{int x = 8; ¥ < source.width; x++) {
for{int v = 8; v < source.height; v++) {

int loc = % + y*source.width;

if{brightness(source.pixels[loc]) > threshold) {
destination.pixels[loc] = color(255);

} elze {
destination.pixels[loc]

}

color{@);

b
Iy

destination.updatePixels();
image(destination,®,08);



Tratamiento de imagenes

= Deteccion de bordos a partir de la diferencia de brillo entre de 2
pixeles vecinos

FImage source;
FImage destination;

void setup() {
zize(768,768) ;
source = loadImage("sunflower.jipz");
destination = createlmage(source.width, source.height, RGE);

}

void draw() {
source. LloadPixels();
destination. loadPixels();
for{int x = 1; x < source.width; x++) {
for(int v = 0; v < source.height; w++) {
‘S lertyra del pdivel a-otyal

int loc = x + v * source.width;

color pix = source.pixels[loc];

f/ Lectura del pixel a la izguierda

int lefrtloc = (x - 1) + v * source.widthg
color leftPix = source.pixels[leftloc];
'/ E1l nuevo color es la diferencia entre el pixel actual v el pixel dizquierdo
float diff = abs(brightness(pix) - brightness({leftPix));
destination.pixelz[loc] = color{diff);

h
h
destination.updatePixels();
image (destination,®,@);

1



