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Resumo

As arquitecturas de aplicacoes baseadas em micro servigos, ou aplicacoes
baseadas em servigos web tém tido um crescimento significativo, muito pelo
exponencial aumento da utilizacao de dispositivos moveis, cujas aplicacoes
dependem quase totalmente deste tipo de interfaces. A evolugao destes servicos
constitui um problema de engenharia de software com impacto em,
potencialmente, muitos milhdes de utilizadores. Qualquer modificacdo ao
comportamento ou a estrutura de uma interface remota pode causar erros de
execucao. Para resolver este problema que afecta software dependente de
servigcos de terceiros, criamos um modelo de programacgao que permite uma
evolucao segura de uma interface de servicos web, minimizando a introducao de
iIncompatibilidades que poderiam eventualmente gerar um comportamento
inesperado. Lidamos com a variabilidade no software de forma a representar
simultaneamente varias versdes ou variantes da mesma interface e do seu codigo
de forma correcta e segura. Apresentamos o modelo de uma linguagem de
programacao, que garante que as alteracoes feitas ao codigo e respectiva
interface nao afectam negativamente a utilizacao corrente do sistema em causa.

Abordagem

* Permitir a execucao de multiplas versdoes em simultaneo.
» Assegurar a verificagcao de tipos entre versoes

» Assegurar actualizagoes do cliente seguras e automaticas

 Utilizacao modular compativel com sistemas de

versionamento representados em arvore

Servidor

» Codigo anotato com versoes

* Routing em tempo de execucao de acordo com a versao
dada

{ getUser() = { name: “John Doe” } }
Version 1.1-a { getUser() = { name: “John Doe” } }
Version 1.2-a { getUser() = { name: “John Doe”, age: 42 } }
Version 2.0-b { getUser() = { name:
{ first: “John”, last: “Doe” }, age: 42

}

Cliente

Version 1.0

GET /getUser/ version=1.0 mode=strict —
version=1.1-a { name: “John Doe” }

GET /getUser/ version=1.0 mode=subtype —
version=1.2-a { name: “John Doe”, age: 42 }

GET /getUser/ version=a2.0-b =

version=y { name: { first: “John”, last: “Doe” }, age: 42 }

Sistema de Tipos
* Verificacao de tipos através de anotacoes utilizadas pelo FlowType’

* O sistema de tipos verifica para cada versao se o tipo de retorno viola ou nao o nivel

de compatibilidade das versoes

* Posteriormente ¢é utilizado o flowtype para a verificacao estatica do programa, com a

versoes ja verificadas
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getUser = {
name: string

trict —
SHiC age: number
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Erro de tipos
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anotado com versoes

Problema
AplicacOes baseadas em servigos web (web mobile) estao no nucleo da internet
» Servicos Business to Developer

* Aplicacbes Multiplataforma
* Internet das Coisas
* APIs Publicas
Evolucao das APls € independente da evolucao dos clientes
» Requer mais cuidado (compatibilidade com versdes anteriores)

* Ainda assim pode causar erros de execucao

Versao 1.0
getUser() = { name: “John Doe” } }

Versao 2.0
getUser() = { name: { first: “John”, last: “Doe” } }

Codigo Cliente Versao 1
getUser().name.toUpperCase() ¢ erro na versao 2

Sistema de versionamento

« Sistema de versionamento representado em arvore

« Cada no corresponde a uma versao que contém a interface

publica do servico.

« Cada ramo da relacao corresponde ao nivel de strict  free

compatibilidade entre versoes.

Trés niveis de compatibilidade: 1.1-a 2.0-b
strict: os tipos entre versoes tém de se manter iguais.
subtype
subtype: o tipo da versao mais recente pode ser
subtipo da anterior.
1.2-a

free: nao existem quaisquer restricoes de tipos entre
versoes € nao ha garantias de compatibilidade.

Arquitetura da solucao

Execucao servidor
com rerouting do
pedidos por versao

Cadigo do servidor

<

FlowType

Analisdor e~ .
Sintatico Verificagao de tipos

entre versoées Transforma codigo

anotado em codigo

Relacao
pronto a correr
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